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รายละเอียดเพิ่มเติมการตัดสินกองเชียร์บนสแตนดเ์ชียร ์
1. ห้ามบุคคลภายนอกมาร่วมกิจกรรมการเชียร์ทุกกรณ ี
2. เทคนิคสียงสามารถใช้ได้ตามความเหมาะสม  
3. อุปกรณ์ประกอบการเชียร์ ต้องปลอดภัย 
4. การตัดสินจากคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
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เกณฑ์การให้คะแนนการประกวดกองเชียร์ 

เกณฑ์การให้คะแนนสำหรับการประกวดกองเชียร์ (รวมทั้งหมด 100 คะแนน) ตามหัวข้อที่ระบุ ดังนี้: 

1. ความพร้อมเพรียงของทา่ทางในการเชยีร์ (Synchronization of Cheer Movements) - 25 คะแนน 

• รายละเอียด: ความพร้อมเพรียงและการประสานงานของกองเชียร์ในการแสดงท่าทางเชียร์ ความแม่นยำ
และสอดคล้องกันในทุกช่วงของการแสดง ความสามารถในการทำให้ท่าทางของทุกคนสอดประสานเป็น
หน่ึงเดียว 

• เกณฑ์การใหค้ะแนน: 
o กองเชียร์มีความพร้อมเพรียงสูง ท่าทางเชียร์แม่นยำและสอดคล้องกันในทุกจังหวะของการแสดง 
o ความพร้อมเพรียงดีมาก แต่ยังมีบางจุดที่ไม่สมบูรณ์หรือไม่สอดคล้องกันทั้งหมด 
o มีความพร้อมเพรียงระดับปานกลาง บางจุดไม่สอดคล้องหรือขาดการประสานกัน 
o ความพรอ้มเพรียง ท่าทางเชียร์ไม่สอดคล้องกันและมีความคลาดเคลื่อนบ่อยครั้ง 

2. ความคิดสร้างสรรค์ของท่าทางในการเชียร์ (Creativity in Cheer Movements) - 20 คะแนน 

• รายละเอียด: ความแปลกใหม่และน่าสนใจของท่าทางเชียร์ ความสามารถในการสร้างทา่ทางที่ไม่ซ้ำใคร
และสร้างความตื่นตาตืน่ใจให้กับผู้ชม การนำเสนอรูปแบบท่าทางที่หลากหลายและประยุกต์เข้ากับธีม 

• เกณฑ์การใหค้ะแนน: 
o ท่าทางเชียร์มีความคิดสร้างสรรค์สูง น่าสนใจและแปลกใหม่ ทำให้ผู้ชมประทับใจ 
o ท่าทางเชียร์มีความคิดสร้างสรรค์ดี มีการประยุกต์ใช้อย่างหลากหลาย แต่ยังไม่โดดเด่นทุกจุด 
o มีความคดิสร้างสรรค์ระดับปานกลาง ท่าทางเชียร์ดูธรรมดาหรือไม่หลากหลาย 
o ความคิดสร้างสรรค์ ท่าทางเชียร์ดูซ้ำซากหรือขาดความน่าสนใจ 

3. ความต่อเนือ่งของท่าทางการเชียร์กับจงัหวะเพลง (Continuity of Movements with Music Rhythm) 
- 20 คะแนน 

• รายละเอียด: ความสอดคล้องและการประสานของท่าทางเชียร์กับจังหวะเพลง ความลื่นไหลของการ
แสดงโดยไม่มีการขัดจังหวะ หรือผิดจังหวะ การเปลี่ยนท่าทางและการปรับตัวเข้ากับจังหวะเพลงได้อย่าง
ราบรื่น 

• เกณฑ์การใหค้ะแนน: 
o ท่าทางเชียร์มีความสอดคล้องกับจังหวะเพลงได้อย่างดีเยี่ยม การแสดงราบรื่นและไม่มกีาร

ขัดจังหวะ 
o ความสอดคล้องของท่าทางกับจังหวะเพลงดี แต่มีบางช่วงที่การเปลี่ยนจงัหวะยังไม่สมบูรณ์ 
o ท่าทางเชียร์เข้ากับเพลงในบางจุด แต่มีการขัดจังหวะหรือผิดจังหวะบ้าง 
o ความสอดคล้องระหว่างท่าทางกับจังหวะเพลง มีการขัดจังหวะหรือไม่ราบรื่นหลายจุด 



4. อุปกรณ์เปน็มิตรกับสิ่งแวดล้อม (Eco-Friendly Equipment) - 20 คะแนน 

• รายละเอียด: การเลือกใช้อุปกรณ์ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม เช่น วัสดุรีไซเคิล วสัดุที่ยอ่ยสลายได้ หรือ     
วัสดุที่ไม่สร้างมลพิษ ความคดิสร้างสรรค์ในการนำวัสดุเหลือใช้มาดัดแปลง และการลดการใช้พลาสติก
หรือสิ่งที่ส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 

• เกณฑ์การใหค้ะแนน: 
o เลือกใช้อุปกรณ์ทั้งหมดที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม มีการใชว้ัสดุรีไซเคิลหรอืย่อยสลายได้เกือบ

ทั้งหมด 
o ใช้อุปกรณ์ส่วนใหญ่ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม แต่บางส่วนยังไม่สามารถหลกีเลี่ยงการใช้วัสดุที่ไม่

เป็นมิตรได ้
o ใช้อุปกรณ์ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมเพียงบางส่วน ยังมีวัสดุที่ไม่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมหลายจุด 
o การใช้วัสดุที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม ส่วนใหญ่ยังใช้วัสดุที่ส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 

5. ความตรงตอ่เวลา (Punctuality) - 15 คะแนน 

• รายละเอียด: ความตรงต่อเวลาในการเริ่มการแสดงเชียร์ ความสามารถในการจัดการเวลาในการแสดงให้
เป็นไปตามกำหนดที่วางไว้ โดยไม่มีการล่าช้าหรือขัดจังหวะ 

• เกณฑ์การใหค้ะแนน: 
o ตรงต่อเวลาในการเริ่มการแสดงและจัดการเวลาได้ดีมาก ไม่มีการล่าช้าใด ๆ 
o เริ่มการแสดงตรงเวลาส่วนใหญ่ มลี่าช้าบ้างเล็กน้อย แต่ไมส่่งผลต่อการแสดงโดยรวม 
o มีการล่าช้าในการเริ่มการแสดงหรือการจัดการเวลาในการแสดงไม่ดีนัก 
o ความตรงต่อเวลาในการเริ่มและจบการแสดง ส่งผลกระทบต่อการจัดการเวลาทั้งหมด 

 


